
Важный инструмент для ставок Live

Позволяет Вам с легкостью выбрать матчи, которые вписываются в вашу 

стратегию ставок, сохраняя время на прокрутку сотни матчей и давая вам 

возможность сосредоточиться.

➢ Все что вам нужно сделать – создать простой фильтр и задать в нем условия. 

Исходя из этих условий, наше приложение выберет совпадения в текущих 

матчах, которые соответствуют вашей стратегии ставок на футбол.

➢ После этого Betvanga отправит вам уведомление через Telegram или в браузере, 

чтобы вы могли видеть эти матчи в режиме реального времени.

➢ В приложении вы сможете увидеть подробности матча: графики изменения 

коэффициентов и индекса давления команд с течением матча, статистика, 

предматчевый анализ и многое другое.

Большим плюсом является доступ к хорошо отлаженным стратегиям поиска 

матчей, которые позволяют с легкостью ловить высокие коэффициенты.

Каждому зарегистрировавшемуся пользователю дается 2 недели бесплатного 

доступа. Попробуйте создать фильтр с собственными параметрами или 

используйте проверенные нами шаблоны стратегий.

BETVANGA удобный интерфейс
мгновенный отклик

BETVANGA
откроется в

ЛЮБОМ 
браузере



❑ ИД1: Индекс давления командами по ударам и владению в
последний 10 минутный промежуток времени. При высоких
показателях у вратарей на поле появляется много работы, т.к
защита не справляется и удары доходят до ворот.

❑ ИД2: Индекс давления по опасным атакам и угловым за
последний 10 минутный промежуток времени. Например,
высокие показатели ИД2 одной из команд значит, что
команда пытается пробить оборону соперника, заставляя его
выносить мячи на угловой и опасные атаки следуют одна за
другой.

Для того, чтобы легче было ориентироваться в значениях ИД1,
ИД2 – посмотрите несколько матчей с открытыми графиками
индекса давления и обратите внимание на колебания значений
при активной/унылой игре

ИНДЕКС ДАВЛЕНИЯ КОМАНД: анализируем матчи на вкладке Live

✓ подобный график ИД – хороший 
пример для ставки на первую 
команду.

✓ достойный коэффициент на П1 в 
лайве и приличный перевес по 
статистике в матче к данной 
минуте. 

✓ Много ударов мимо. Если ударов 
в створ меньше 35% от общего 
числа, то вероятность голов мала 
рассмотреть ставку на ТОТАЛ 
МЕНЬШЕ. Если наоборот и ударов 
в створ больше – ТОТАЛ БОЛЬШЕ

ГРАФИКИ 
по шкале времени матча

для большей наглядности.

❑ ИД1 и ИД2 - удобно 
ориентироваться  и видеть 
характер игры

❑ движение коэффициентов –
удобно для игры против прогруза
линии (необоснованный 
коэффициент из за большого 
количества  ставок)

ставим по БОТ(ам)
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статистическая информация о матчах 
в реальном времени Live

Коэффицинты

количество матчей

название лиг(лат.) – нажав, включится фильтр по выбранной лиге

жирный цвет в счете:
За последние 5 минут был забит 
гол
При наведении на матч: время 
голов и лига

по ударам
и владению

ИД1

по 
опасным 
атакам

и угловым
ИД2

удары в створ и мимо ворот

опасные атаки

угловые и владение мячом

карточки

ИНДЕКС 
ДАВЛЕНИЯ

нажать 
на матч

количество матчей

нажать 
на матч

Подсветка статистики, если одна из команд: получила красную; ЖК > 3; ИД1 > 45; ИД2 > 8



коэффициенты и 
статистика на момент 

сигнала

время гола

название 
стратегии

СИГНАЛ ПО БОТУ В БРАУЗЕРЕ :
Настройки собственных 
сигналов и доступ к 
стандартным стратегиям 
будут доступны после 
регистрации в 
приложении

BETVANGA

перейдите на 
вкладку Вход

далее
Регистрация

1

2

3

Проблемы?
Наша почта:

mail@betvanga.com

(16,



Индексы давления команд*
(19-49) – обозначает, что вторая команда нанесла больше
ударов и выигрывала по владению (ИД1)
(6-14) – вторая команда провела больше опасных атак (ИД2)

*за последние 10 минут игрового времени

Удары, угловые, атаки, владение
(3-7) – удары в створ первой и второй командами;
(7-10) – удары мимо ворот
0-2 – угловые ; 52-60 – опасные атаки ; 44-56 - владение

Коэффициенты и (вероятности)
П1 8.8 (22) – текущий коэффициент на победу
Первой команды и вероятность ее победы в %
(ПРЕДМАТЧЕВЫЙ АНАЛИЗ)
ТБ 2.76 (82;57) – текущий коэффициент на ТБ2.5 и
Вероятность прохода ТБ1,5 и ТБ2.5 голов в матче

Процент забиваемости (%)
ПЗ: (18-25) – первая команда средне забивает 18% голов
в текущий 15-минутный интервал (76 < 84 минута < 90);
36 (16-30) – первая команда забивает максимум голов
(36% всех забитых голов) в интервале с 16 по 30 минуту;
25 (1-15;76-90) – вторая команда забивает максимум голов
(25% всех забитых голов) в интервале с 1 по 15 минуту и
с 76 по 90 минуту

Вспомогательные кнопки
1. Информация о матче на текущий момент
2. Предматчевые коэффициенты
3. Вход в приложение Betvanga
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СИГНАЛ-ТЕЛЕГРАМ ИНФОРМАЦИЯ ПО СИГНАЛУ



УСЛОВИЯ

1. Рассматривается общая активность команд. Средний коэффициент 1,9

2. Обязательно смотрим историю прошлых игр.
Условие: в большинстве случаев команды должны пробивать требуемый Тотал.
Желательно не ставить Тотал, если недавно был забит гол.

3. Бот публикует прогнозы с указанием коэффициента на Тб2,5., поэтому сами
подбираем размер тотала, в зависимости от времени и активности команд.

4. В приоритете забивные лиги (Польша, Швеция, Норвегия, Ирландия, Исландия и.т.д.)

5. Сумма показателей статистики должны быть выше определенного уровня:
например ИД1 - по владению и ударам - должен быть выше 60, ИД2 - по опасным
атакам и угловым - больше 10. Удары в створ в приоритете. На каждые 10 минут игры
ударов в створ должно быть не меньше 1.
Порядок работы:
o Получаем прогноз от бота или путём анализа линии сервиса
o Проверяем историю прошлых игр ( бот отбирает только по live статистике)
o Смотрим время последнего гола (обычно НЕ стоит делать ставку, если недавно

был забит гол )
o Ставим на нужный исход/ Тотал. Рекомендуемый коэффициент от 1.9

min
удары в 

створ
удары
ВСЕГО

ИД1 ИД2
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атаки

15 2 3 60 9 20

30 3 4 60 9 35

50 5 7 60 9 60

70 7 9 60 9 75

85 8 11 60 9 90
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ИДЕТ АКТИВНАЯ ИГРА
с ударами и опасными 
моментами в течении 

последних 10 мин. матча

Минимально рекомендуемые данные при игре на ТОТАЛ  БОЛЬШЕ
(сумма показателей для обеих команд для определенных временных 

промежутков)

BETVANGA

СТРАТЕГИЯ НА ТОТАЛ БОЛЬШЕ

(67-87) - минута 
срабатывания сигнала

ТБ 67-87
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удары
ВСЕГО

ИД1 ИД2
опасные 

атаки

15 2 3 60 9 20

30 3 4 60 9 35

50 5 7 60 9 60

70 7 9 60 9 75

85 8 11 60 9 90
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РЕКОМЕНДУЕМЫЕ ПАРАМЕТРЫ ДЛЯ «доминирующей» и «отстающей» КОМАНДЫ

ПОБЕДА

min
удары в створ 

"доминирующая
(д)

удары в створ
отстающая

(о)

ИД1
(д)

ИД2
(о)

ИД2
(д)

ИД2
(о)

15 2 0 60 9 7 4

30 3 1 60 9 7 4

50 5 7 60 9 7 4

70 7 9 60 9 7 4

85 8 11 60 9 7 4
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min
удары в створ

доминирующая
(д)

удары в створ
отстающая

(о)

ИД1
(д)

ИД1
(о)

ИД2
(д)

ИД2
(о)

15 2 0 60 9 7 4

30 3 1 60 9 7 4

50 5 1 60 9 7 4

70 7 2 60 9 7 4

85 8 3 60 9 7 4
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Фаворит
o Сигнал приходит, если команда фаворит проигрывает 

с разницей в один мяч, но доминирует по игре 
последние 10 минут.

o Если сигнал приходит в конце матча/тайма, можно 
рассмотреть ставку на ничью в матче/тайме, но с кэф
не ниже 1,8

o Преобладание показателей статистики как минимум 
на 20-30% у доминирующей команды больше.

o Проверка по предматчевой статистике: пропускаем 
если много матчей с ничьей или проигрышами.

Суть стратегии: доминирование одной команды над 
другой по показателям статистики. 
Средний коэффициент: 2,5 
Большинство матчей рассматриваются в промежутке 
от 6 до 25 минут.
Состояние счета рассматриваемой команды: 
проигрыш или ничья.
Приоритет: Европейский футбол за исключением 
Италии, испанской терцеры, Германии, Австрии, 
Бельгии, Украины/ кубков, низших лиг итд.
o Коэффициент на победу должен быть больше 1,4 

(в случае маленького коэффициента, ставим на 1 
тайм или минусовую фору)

o Отношение ставки - 30/70% на первый тайм/игру 
от размера ставки (3-5% от банка)

o Страхуем ставку в случае агрессивной игры 
противоположной команды.

ФАВОРИТ

ФАВОРИТ / ПОБЕДА
(ПАРАМЕТРЫ СТРАТЕГИЙ СХОЖИ ДРУГ С ДРУГОМ)
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УСЛОВИЯ

• счет матча: ничья или проигрыш максимально в 1
очко

• проверяем на валуйность (не стоит делать ставки
на позднюю победу на 85 минуте если
коэффициент ниже 3)

• ставки на ПП даются на исходы в таймах

• наибольшее число голов забивается после 80-ой
минуты и на 40-55 минутах

Сигнал пришёл по стратегии Поздняя победа 2 команды:

Посмотрите на впечатляющее превосходство статистики по 
количеству ударов, опасным моментам, угловых. Обратите внимание 
на наличие красной карточки у домашней команды. Этим фактором 

пытаются воспользоваться гости.
Индекс давления 1 и индекс давления 2 зашкаливает! Последние 10 

минут игра идёт на половине поля команды, играющих с красной 
картой, атака следует за атакой, угловой за угловым.

Вывод: ставка на победу гостей или ТБ в матче.

ПОЗДНЯЯ ПОБЕДА
(ПП1- 1 команда, ПП2 – 2 команда) 
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Таблица частоты голов от времени 
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